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Problema Aventura

Fisier de intrare aventura.in
Fisier de iesire aventura.out

Gusteru’ a descoperit intr-un dulap un vechi joc de aventurd, numit Ijnamuj. Jocul initial porneste
de la nivelul 1, iar scopul este completarea a cit mai multor nivele. Fiecare nivel i are asociata
o lista I(i) care contine alte nivele din joc. Pentru a completa nivelul i, Gusteru’ va trebui mai
intii s3 completeze toate nivelele din lista [(i), in orice ordine doreste el. Dupa completarea
oricarui nivel, el poate sa completeze orice alt nivel a cérui lista contine numai nivele completate.
Pentru ca jocul incepe de la nivelul 1, lista I(1) va fi mereu vid3, adicd completarea lui nu este
restrictionata de niciun alt nivel.

Cerinta
Care este numérul maxim de nivele pe care le poate completa Gusteru’?
Date de intrare

Pe primul rand din fisierul de intrare aventura. in se va afla numarul T, care reprezinta numarul
de scenarii distincte din test.

Pentru fiecare dintre cele T scenarii, intrarea va fi de forma urmatoare:

« pe primul rand se va afla N, numairul de nivele din scenariu;

+ pe urmatoarele N randuri, se vor afla descrierile celor N liste: fiecare rand va incepe cu
k; (1 <i < N), care reprezinta numérul de nivele din lista nivelului i, urmat de k; numere,
care reprezinti indicele nivelelor.

Date de iesire
Pe linia i din fisierul de iesire aventura.out se va afisa raspunsul la al i-lea scenariu (1 < i < T).
Restrictii

e« 1T <5

« 1 < N <500 000;

e k1 =0;

e 0<k;<N-1;

« i ¢ 1(i), pentru oricare 1 < i < N;

« Intr-un scenariu, k; + ks + . .. + ky < 4N;

« Per totalul celor T scenarii, suma tuturor sumelor k; + k; + ... + ky nu depéseste 5 000 000;

« Definim o dependentd circulard un sir de nivele aj, as,...,ap,2 < p < N, cu proprietatea ca
ay € l(az),az € (a3),...,ap-1 € 1(ap), ap € l(ar).

# Punctaj Restrictii

1 17 1<N<10

2 19 Dependentele circulare sunt de lungime exact 2, N < 2 000
3 33 1< N <2000

4 31 Fara restrictii suplimentare
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Exemple

aventura.in

aventura.out

Explicatii
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T =2 deci se rezolva doua
scenarii.

In primul scenariu, singurul
nivel in care putem ajunge
neconditionat este nivelul 1.
Nivelul 1 deblocheaza nivelul 2,
care la randul sau deblocheaza
nivelul 3. Nu mai putem debloca
nimic, pentru ca nivelul 4 este
conditionat si de nivelul 3, dar
si de nivelul 5, care, la randul
sau, este conditionat de nivelul
4. Astfel, putem debloca doar 3
nivele, respectiv nivelele 1, 2
si 3.

Al doilea scenariu se rezolva
similar cu primul. In acest caz
putem debloca 3 nivele, respectiv
nivele 1, 5 si 6.
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